
日本独自のゲーム映像進化系

2D的デザインを3Dモデルに
起こす際のコツとは？

日本独自のゲーム映像進化系

完全なフル3Dでありながら、Dらしい“画の完成度”が際立つアニメーション作品
『星の海のアムリ』。その意欲的な取り組みについては本誌118号で紹介した。
今回はそのメインキャラクターモデルから、2D to 3Dのモデリングノウハウ。
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INTERVIEW・TEXT_倉地紀子

INTERVIEW・TEXT_倉地紀子

INTERVIEW・TEXT_倉地紀子

超人気漫画を原作に持つアニメシリーズのゲーム化である本作。
PSをプラットフォームに据えた「超シネマ型次世代アクション」には、
発売前から話題が集中している。アニメとゲームの融合を見事に実現させた
開発スタッフの取り組みを探る。『NARUTO̶ナルト̶ナルティメットストーム』
INTERVIEW・TEXT_倉地紀子
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CGWORLDは、"Computer Graphics"から"Creator's GOHAN"へと、全面リニューアル。
その記念として、日本の3DCGシーンをリードするポリゴン・ピクチュアズ代表取締役社長の
塩田周三さんに、自作のお弁当に込めた思いを語ってもらいました。
取材・構成＿沼倉有人（CGWORLD）　撮影＿弘田 充

俺の

　
い
や
ー
、
今
日
の
取
材
は
め
っ
ち
ゃ
く

ち
ゃ
楽
し
み
に
し
て
た
ん
で
す
よ
。
俺
っ

て
、国
際
派
ビ
ジ
ネ
ス
マ
ン
と
か
、欧
米
ス

タ
イ
ル
と
い
っ
た
イ
メ
ー
ジ
を
抱
か
れ
が

ち
な
ん
だ
け
ど
、
誤
解
で
す
。
け
っ
こ
う

日
本
男
児
な
ん
で
す
よ
。
食
事
も
外
食
が

多
い
、
し
か
も
洋
食
が
メ
イ
ン
だ
と
誤
解

さ
れ
て
る
ん
だ
け
ど
、
お
昼
ご
は
ん
は
必

ず
手
づ
く
り
の
お
弁
当
を
食
べ
る
よ
う
に

し
て
い
ま
す
。
毎
週
木
曜
は
、
う
ち
の
役

員
た
ち
で
ラ
ン
チ
ミ
ー
テ
ィ
ン
グ
を
し
て

い
る
の
で
す
が
、
み
ん
な
で
手
づ
く
り
の

お
弁
当
を
持
ち
寄
る
ん
で
す
。
も
ち
ろ
ん
、

お
か
ず
を
交
換
し
あ
っ
た
り
し
て
ね
。
こ

う
し
た
フ
ラ
ン
ク
な
コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ

ン
が
で
き
る
の
が
、
ポ
リ
ゴ
ン
の
原
動
力

な
の
か
も
し
れ
な
い
な
。

　
今
日
の
お
弁
当（
※
表
紙
の
写
真
を
参
照
く
だ

さ
い
）
も
そ
う
で
す
が
、
お
米
が
基
本
で
す

ね
。
今
日
は
お
に
ぎ
り
だ
け
ど
シ
ン
プ
ル

に
日
の
丸
弁
当
や
三
色
そ
ぼ
ろ
丼
に
し
た

り
も
。
そ
う
そ
う
、
去
年SA

PPI（Silver 

A
nt PPI Sdn. B

hd.

　（
※
ポ
リ
ゴ
ン
・
ピ
ク

チ
ュ
ア
ズ
が
マ
レ
ー
シ
ア
の
ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
ス
タ
ジ

オ
と
2
0
1
3
年
１
月
に
設
立
し
た
合
弁
会
社
）
へ

出
張
に
行
っ
た
と
き
に
屋
台
で
食
べ
た
、

ナ
シ
ゴ
レ
ン
に
感
動
し
て
以
来
、
マ
レ
ー

シ
ア
料
理
な
ど
の
エ
ス
ニ
ッ
ク
に
も
挑
戦

し
て
い
る
ん
で
す
。
エ
ス
ニ
ッ
ク
の
場
合

も
基
本
的
に
は
お
米
で
す
ね
。
子
ど
も
の

頃
か
ら
自
分
の
パ
ワ
ー
の
源
は
お
米
で
す

ね
。
で
も
、
究
極
は
塩
が
基
本
だ
と
思
う

ん
で
す
よ
ね
。
塩
田
言
う
く
ら
い
で
す
か

ら
、
先
祖
は
塩
作
っ
て
た
ん
で
す
よ
。
理

想
は
瀬
戸
内
海
産
の
天
日
塩
。

　
お
か
ず
に
つ
い
て
は
、
か
ら
あ
げ
は
大

好
物
な
の
で
つ
い
毎
回
入
れ
て
し
ま
う
の

で
す
が
、
全
体
的
に
お
肉
と
野
菜
を
バ
ラ

ン
ス
よ
く
入
れ
る
よ
う
に
し
て
い
ま
す
。

今
日
の
お
弁
当
で
は
、
ア
ス
パ
ラ
の
ベ
ー

コ
ン
巻
き
が
俺
の
こ
だ
わ
り
か
な
。
あ
と

は
見
た
目
の
か
わ
い
ら
し
さ
！
　
ク
リ
エ

イ
テ
ィ
ブ
な
仕
事
を
し
て
い
る
か
ら
こ
そ
、

お
弁
当
の
色
合
い
に
は
こ
だ
わ
る
し
、
い

つ
も
何
か“
遊
び
”を
加
え
る
よ
う
に
も
し

て
い
る
ん
で
す
。
こ
の
玉
子
焼
き
美
味
そ

う
で
し
ょ
？
　
ハ
ー
ト
型
に
つ
く
る
の
っ

て
け
っ
こ
う
大
変
な
ん
だ
か
ら（
笑
）！

　
俺
の
場
合
、
海
外
出
張
が
ど
う
し
て
も

多
く
な
っ
て
し
ま
う
の
で
す
が
、
実
は
出

張
先
で
も
泊
ま
っ
て
い
る
ホ
テ
ル
の
厨
房

を
借
り
た
り
し
て
、
で
き
る
だ
け
お
弁
当

を
つ
く
る
よ
う
に
し
て
い
る
ん
で
す
。
さ

す
が
に
出
張
先
で
は
い
つ
も
愛
用
し
て
い

る
石
川
の
契
約
農
家
さ
ん
の
お
米
を
持
参

す
る
わ
け
に
は
い
か
な
い
け
ど
、
逆
に
そ

の
土
地
な
ら
で
は
の
ロ
ー
カ
ル
な
食
材
が

楽
し
み
な
ん
で
す
。SA

PPI

の
あ
る
プ
タ

リ
ン
・
ジ
ャ
ヤ
の
朝
市
で
は
、
ラ
ン
ブ
ー
タ

ン
と
の
素
敵
な
出
会
い
が
あ
っ
た
な
あ
。

先
月
行
っ
た
ベ
イ
エ
リ
ア
で
も
、
朝
の

ジ
ョ
ギ
ン
グ
中
に
偶
然
見
つ
け
た
フ
ァ
ー

マ
ー
ズ
マ
ー
ケ
ッ
ト
で
ワ
イ
ル
ド
ベ
リ
ー

に
ひ
と
目
ぼ
れ
し
ち
ゃ
っ
て
ね
。
そ
こ
か

ら
一
週
間
は
、
い
ろ
ん
な
調
理
法
を
楽
し

み
な
が
ら
ベ
リ
ー
づ
く
し
で
し
た
。

　
そ
う
そ
う
、
今
年
の「
ア
ヌ
シ
ー
国
際

ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
映
画
祭
」で
は
、
コ
ン
ペ

テ
ィ
シ
ョ
ン
部
門
の
審
査
員
を
務
め
さ
せ

て
も
ら
う
こ
と
に
な
っ
た
ん
だ
け
ど
、
ア

ヌ
シ
ー
の
マ
ル
シ
ェ
に
行
く
の
が
今
か
ら

楽
し
み
で
楽
し
み
で
…
…
ホ
ワ
イ
ト
ア
ス

パ
ラ
ガ
ス
の
お
ひ
た
し
と
か
に
チ
ャ
レ
ン

ジ
し
て
み
よ
う
か
な
！

上智大学法学部国際関係法学科卒業。1991年新日本製
鐡株式會社入社。1997年株式会社ドリーム・ピクチュ
アズ・スタジオ立ち上げに参画後、1999年ポリゴン・ピ
クチュアズ入社。2003年代表取締役に就任し、海外マー
ケット開拓に注力。2008年には、米国アニメーション
専 門 誌Animation Magazineが選ぶ「25Toon Titans 
of Asia（アジア・アニメーション業界の25傑）」のひとり
に選定された。米国育ち、趣味はお弁当づくり。
www.ppi.co.jp

塩田周三／Shuzo Shiota

Shuzo Shiota

塩田周三
ポリゴン・ピクチュアズ 代表取締役社長

海
外
出
張
が
多
い
か
ら
こ
そ

お
弁
当
づ
く
り
は
欠
か
さ
な
い

手づくり弁当
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　レンダリングには最新鋭の設備を用
いることが好ましい。この工程でレン
ダリングもシミュレーションも行われ
る、最も負荷の高いパートであり、作品
の仕上がりを左右する。

　最初におことわりしておくが、お題
をキャラクターパンとしておきながら
本稿ではキャラクターについての言及
はほとんど行わない（悪しからず）。さ
て、デジタルツール導入の中でも「モデ
リング」という概念の導入はめざまし
い効果を上げた。ボクセルベースで生
地をこねれば赤ちゃんの耳たぶくらい
の硬さにするのもお手のもの、身近な
赤ちゃんの耳たぶをリファレンスにす
る必要が減ったと現場からは評価が高
い。耳たぶはつまんでみると意外と痛

いことから、パン職人家系のストレッ
サーとして長年の課題だったのだ。
　また近年は、パーティクル・シミュ
レーションベースのマテリアル制作
などアルゴリズミックな手法が普及し
てきており、例えばレンダリング前に
Substance Painterで卵を塗布すると
リッチ感が向上する。最終的には職人
の手による温かみのある仕事が仕上が
りを左右し、バーテックスをひとつひ
とつ調整するような細やかな表現が求
められる工程である。

　意図通りのビジュアルを得るために
も、先述のように、キャラクターセット
アップの際にしっかりチョコレートク
リームの量をシミュレートしておくこと
が肝要だ。今回は、ゆっくりと流れる小
規模な液体の演算に適したSPHソルバ
を採用したほか、窯内の水蒸気量、生地
の発酵による炭酸ガスの発生、生焼けパ
ンによる胃腸の消化不良なども加味しな
がらベストな結果になるよう入念にシ
ミュレーションをくり返した。
　また、完成したパンを落として衝撃を
与えガス抜きをする際には、剛体シミュ
レーションの知識も不可欠である。こ
うして完成した流れ出るチョコレートの
美しさ（上図）をご確認いただきたい。

　 適温環境での発酵を済ませ膨らん
だアセットを、ある程度の大きさのモ
ジュールに分割してセットアップに入
る。近年流行りのモジュラーリギング
である。ベンチタイム（5分程度の休憩）
を設けて生地の柔軟性を取り戻した
ら、チョコレートクリームを包んでい
く。食材にもよるが、包む内容物は硬

めにつくるか冷やしておくのが望まし
い。また、今回のようなエフェクト重
視の作品の場合、良い仕上がりのため
にも多めに仕込む必要があるだろう。
並行してレンダーサーバのセットアッ
プも進めておこう。薪（ジョブ）を投げ
てから約40分ほどでオーブン（サーバ
ルーム）内は600℃にまで達する。

by Phil Gradwell
“188 of 366”
https://flic.kr/p/dfqwt4

Dinos P
“Old Oven”
https://flic.kr/p/8eXHNz

レンダリング モデリング

キャラクターパン

仕上げエフェクト

Process Process

Process

3 1

4

セットアップ
Process 2

ク
ッ
キ
ン
グ・パ
イ
プ
ラ
イ
ン

安
土
桃
山
時
代
に
ポ
ル
ト
ガ
ル
か
ら
伝
来
し
以
降
、日
本
の
パ
ン
づ
く
り
は
独
自
の
進
化
を
遂
げ
て
き
た
。

現
代
の
パ
ン
制
作
は
今
、デ
ジ
タ
ル
技
術
導
入
の
直
中
に
あ
る
こ
と
は
疑
い
な
い
。

記
念
す
べ
き
第
１
回
目
と
な
る
今
回
は
、パ
ン
づ
く
り
現
場
の
デ
ジ
タ
ル
ツ
ー
ル
導
入
を
俯
瞰
し
つ
つ
、

理
想
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
パ
ン
づ
く
り
の
一
例
を
紹
介
し
よ
う
。

C
G
制
作
は
料
理
に
通
じ
る

T
E

X
T

＿k
s　

調
理
例
協
力
＿
平
野
晶
子
、
高
安 

渉

Vol.1

※実際にはデジタルツールを活用してもパンづくりは行えません。ご了承ください。
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 サードウェーブ系やコンビニコーヒーが盛況だ。だから
こそ僕は純喫茶を愛してやまない。今号の校了佳境に僕を支
えてくれたのは、神保町ラドリオのウィンナーコーヒー。変
革のなかにも変わらない味を込めていければ（沼倉）

 企画から17年、ようやくリニューアルをすることができ
大変嬉しく思っています。「クリエイティブの源は食にあ
り」と言われる通りクリエイターの"食"を伝えることで日本
のコンテンツ業界の発展に寄与できれば幸いです（西原）

 ついに念願の食の雑誌へのリニューアルが実現しまし
た。夏にはこれまた念願だった、クリエイターのご飯の祭
典、「SIGGORAPH」（シーゴラフ）を開催します！当日は、
お腹を空かしてご参加くださいねー！！（阿部）

 今回のリニューアル、向こう5.5年分の企画をストック
した上での実施となります。このあとには「痛風鍋特集」
や「プロダクション近傍食堂年鑑」などが控えており、読む
前から満腹になること必至。乞うご期待！（ks）

FROM EDITORS

 私は、日本人に生まれたことを誇りに思っています。独
自の繊細さや、ものづくりに対する精神は、脈々と受け継が
れてきたものだからです。私の熱意にパンがほだされたっ
て、不思議はないでしょ？（平野）

 パンをつくる、それは菌と対話することにほかなりませ
ん。彼らは今、泣いています。いつしか彼らと共にぼくは
笑いたい、そう願ってやみません。全にして個、個にして
全……いずれ菌になるその日までに（高安）

現在、月刊CGWORLDならびにCGWORLD.jpの原
稿執筆＆編集作業にご協力いただける外部パートナー
を募集しております。副業ベースでかまいませんし、
企画の持ち込みも大歓迎！　
ご興味のある方は、cgw@cgworld.jp まで。

CGWORLDを一緒につくろう！
外部パートナー絶賛募集中

日々の
業界ニュースは
こちらで！

Publisher_村上 徹

Editor in Chief_沼倉有人

Senior Editor_ks

Producer_西原紀雅

Food Coordinator_CHIHIRO☆

Bread Artist_平野晶子／高安 渉

Art Director_御堂瑞恵（SLOW）

Photographer_弘田充写真事務所

Marketing_阿部勝孝

Administration_中田一範／古賀太朗／小笠原美希

Special thanks to Circle Qt、
POLYGON PICTURES and TRANSISTOR STUDIO

発行・発売
株式会社ボーンデジタル
〒102-0074 東京都千代田区九段南1-5-5 Daiwa九段ビル
編集／03-5215-8662
マーケ・広告／03-5215-8663
販売／03-5215-8664
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手づくり系アーティストが続 と々参戦！

秋元純一 （トランジスタ・スタジオ取締役／VFXスーパーバイザー）

続・俺の手づくり弁当

クッキング・パイプライン
第2回：熟成肉

焼きの調理は奥深い

日本でも指折りのHoudiniアーティストとして知られる、秋元さん。
そのルックスから24アワー・パーティ・ピープルと
誤解されがちなのだそうですが、
実は日本でも指折りのお弁当男子でもあったのです！

見る者の心を動かすサシ（テクスチャ）、
火加減（エフェクト）、焼き加減（レンダリング）を探る。

※ 次号内容およびタイトルは、予告なく変更となる場合があります。あらかじめご了承ください。
※2016年のエイプリルフール企画を、お楽しみいただけたら本望です。

NEXT ISSUE

C
G
・
映
像
業
界
の

ゴ
ハ
ン
情
報
を
毎
月
お
届
け
し
ま
す
！

T
V
・
C
F
・
ゲ
ー
ム
…
…
、
映
像
制
作
を
語
る
上
で
欠
か
せ
な
い
手
づ
く
り
弁
当
や
料
理
の
技
術
。

映
像
制
作
に
必
要
な
お
弁
当
ノ
ウ
ハ
ウ
、最
新
ゴ
ハ
ン
情
報
、業
界
動
向
を
わ
か
り
や
す
く
、お
伝
え
し
ま
す
。

全世界から注目のクリエイターを直撃！
ほかでは見られないゴハンの裏側を独自の切り口で解説
CGWORLD 特集「俺の手づくり弁当」より

国内外の第一線のクリエイターが
クッキングテクニックをわかりやすく紹介
CGWORLD 連載「クッキング・パイプライン」より

注目クリエイターのゴハンを徹底紹介

プロ直伝のノウハウ・テクニックを大公開

お問い合わせ　株式会社ボーンデジタル　CGWORLD定期購読担当
〒102-0074　東京都千代田区九段南1-5-5　Daiwa九段ビル　TEL：03-5215-8663　http://www.wgn.co.jp/

※この商品に関する苦情などのお問い合わせはいっさい受け付けませんのであらかじめご了承ください

1
Point

特別定価号の差額も
いただきます。
ご契約期間中に、通常価格よりも高い特別定価号が
発行されている場合は追加料金をいただきます。

送料有料！
自己負担でお願いします。
自宅や会社など、指定先へのお届けはしません。

2
Point

特別特典なし！
定期購読者限定のオススメ情報など
各種ご案内を雑誌発送時に同封してお送りしません。3

Point

毎月
1日発売

お申し込み方法

※左記予約購読料金には、送料が含まれておりません。
※バックナンバーからのお申し込みはできませんので、ご了承ください。
※中途解約される場合は、送料分を市販価格＋送料にてご清算させていただきます。
※地域や配達事情により、発売日よりも若干遅れる場合があります。ご了承ください。
※エイプリルフールのネタなのでご購入することはできません。

http://www.wgn.co.jp/cgw/
お支払い方法は、「クレジットカード」「代金引換」「コンビニエンスストア」から選べません

年間定期購読（12冊） 62,640円 （本体 58,000円＋税）販売価格

定 期 購 読 のご 案 内
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PAN Tkool

今までにない 新しいパン表現を
私たちと一 緒につくりませんか？

 C G W O R L D . j p にて求人情報公開中！

c g w o r l d . j p / j o b s / 1 6 0 4 0 1 . h t m l

株 式 会 社 パ ン ツク ー ル

急募！

パン職 人
クリエイター

仕事内容 映画／CM／TVなどで使用するパン制作および店頭販売
募集職種 パンプロデューサー、パンディレクター、パンモデラー、

 パンエンジニア、販売スタッフ
雇用形態 アルバイト（試用期間：24ヶ月）
給与 時給1,000,000円（試用期間は時給10円）
応募資格 実務経験10年以上（販売スタッフは未経験可）
応募期間 2016年4月1日のみ

03-8296-8296
ぱんつくーる ぱんつくーる

お問合せ：東京都班津区班津南1-5-5

※エイプリルフールのネタなので会社名、住所、電話番号は実在しません


